WORKBOOK

Neuroventas para

Chat Marketing




BOTONES REPTILES

1. DEFINICION CONTROL 2. DEFINICION TRASCENDER
3. DEFINICION CONFORT 4. DEFINICION PLACER

5. DEFINICION DOMINACION 6. DEFINICION LIBERTAD

7. DEFINICION RECONOCIDO 8. DEFINICION EXPLORACION
9. DEFINICION LOGRO 10. DEFINICION PERTENECER

11. DEFINICION SEGURIDAD
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MODELO #1: BOTON INSTINTIVO
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MODELO #2: RETORNAR AL CONFORT

190e|d |9 ‘ eIb6J3ua ap
Jejuswny e 0l10yy

5 i

1404NOD

30 YNOZ

opalL

119npay hﬂ%u )
@ dyNH0134
¢ 01100

3.

NEUROVENTAS PARA CHAT MARKETING, JURGEN KLARIC

WORKBOOK



pe

MODELO #3: BOTON INSTINTIVO
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AVATAR

PERFIL

DATOS DEMO

HABITOS

WORKBOOK

PERSONA: MIEDOS
ARQUETIPO:

INTERESES PLACERES
CODIGO REPTIL DISPARADORES
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AVATAR

-

ATRACCION

PRODUCTO

CANAL

DETONADORES

AVATAR
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MODELO #6: INTEGRACION DEL CURSO

SEGMENTO: REPTIL ;CUAL MIEDO?
DISCURSO DE NEUROVENTAS
ATENCION: EMOCION HISTORIA

RECORDACION
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